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1. Sztuczna inteligencja -
zagadnienia definicyjne,
techniczne, spoteczne, etyczne



Pytania o sztuczng inteligencje (Al)

* Czym w ogole jest sztuczna inteligencja? Po angielsku Artificial
Intelligence, Al.

* Czym nie jest sztuczna inteligencja?

* Jaka role sztuczna inteligencja ma petni¢ w spoteczenstwie?

* Czy jestesmy ,skazani” na jej uzywanie? Jesli tak, powinnismy — jako
spoteczenstwo — posiadac odpowiednie kompetencje cyfrowe, dzieki
ktorym bedziemy w stanie w sposéb swiadomy, odpowiedzialny i bez
leku z niej korzystac.

* Czy s3 jakies obszary, z ktorych chcemy wykluczy€ jej uzycie?

* Jakg role w projektowaniu systemow Al petnig ludzie?



Pytania o sztuczng inteligencje (Al)

e Czy Al moze pomoc w rozwigzaniu kazdego problemu?

* Kto ponosi odpowiedzialnosci za skutki dziatania systemow wspieranych
przez Al?

* Czy wiadze publiczne, np. Unii Europejskiej, powinny testowac
i certyfikowac¢ dane uzywane przez algorytmy na zasadach podobnych do
tych, ktore obowigzujg przy certyfikacji kosmetykéw, samochodow czy
zabawek?

e Czy sztuczna inteligencja jest ,,0sobg” — na wzdr osoby prawnej? Czy ma /
bedzie miec jakies prawa, obowigzki? Czy za niezaleznoscig intelektualng,
jesli tak mozemy to okreslic, sztucznej inteligencji powinna iS¢ osobowosc
prawna sztucznej inteligencji?



Sztuczna, nie naturalna

e Sztuczna inteligencja nie jest naturalnym zywiotem, sama w sobie nie jest
ani dobra, ani zta.

* O tym, jak system sztucznej inteligencji dziata w praktyce — jakie cele
realizuje, na jakie btedy pozwala, na jakie efekty jest ,zoptymalizowany” —
decydujg ludzie: projektanci i wtasciciele tych systemow, ktorzy przy
pomocy sztucznej inteligencji realizujg swoje biznesowe i polityczne cele.



Spoteczne uprzedzenia wobec ai

o Al bedzie decydowac o naszym zyciu”: zatrudnieniu, leczeniu,
kredycie.

e To realna, a zarazem wymykajgaca sie spotecznej kontroli wtadza, ktérej ludzie
sie obawiaja.

e Szczegolnie ze z gtosnych przyktadow — takich jak amerykanski
system COMPAS wspomagajacy decyzje sedziow — wynika, ze
systemy wykorzystujgce Al popetniajg tragiczne w skutkach btedy i
wzmacniajg istniejgce w spoteczenstwie uprzedzenia, np. rasowe

e Zob. https://panoptykon.org/maszynowe-uprzedzenia oraz materiat

zrodtowy: https://www.propublica.org/article/how-we-analyzed-the-
compas-recidivism-algorithm
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Przyktad z zycia wziety — bot tay

* W marcu 2016 roku Microsoft przygotowywat sie do wypuszczenia na
Twitterze swojego nowego chatbota, Tay. Bot zostat opisany jako
eksperyment dotyczgcy ,,rozumienia konwersacyjnego”. Tay zostata
zaprojektowana w celu angazowania ludzi w dialog poprzez tweety lub
bezposrednie wiadomosci, jednoczesnie nasladujac styl i slang
nastoletniej dziewczyny, np. miata ulubionego Pokémona i czesto
mowita jezykiem uzywanym przez mtodziez w internecie.

* Tay byta eksperymentem na pograniczu uczenia maszynowego,
przetwarzania jezyka naturalnego i sieci spotecznosciowych. Podczas
gdy inne chatboty w przesztosci - takie jak Eliza Josepha Weizenbauma
- prowadzity rozmowe, postepujac zgodnie z zaprogramowanymi i
waskimi skryptami, Tay zostata zaprojektowana, aby z czasem uczyc sie
wiecej o jezyku, umozliwiajgc jej prowadzenie rozmow na dowolny
temat.



e Uczenie maszynowe (o ktorym jeszcze za chwile) dziata poprzez
tworzenie uogolnien na podstawie duzych ilosci danych. W dowolnym
zestawie danych algorytm rozpozna wzorce, a nastepnie ,,nauczy sie”,
jak przyblizyc te wzorce w swoim wtasnym zachowaniu.

* Korzystajac z tej techniki, inzynierowie z firmy Microsoft wyszkolili
algorytm Tay na zbiorze danych anonimowych danych publicznych
wraz z niektorymi wstepnie napisanymi materiatami dostarczonymi
przez profesjonalnych komikow, aby dac ,, dziewczynie” podstawowgq
wiedze o jezyku. Plan polegat na tym, by udostepnic¢ Tay online, a
nastepnie pozwoli¢ botowi odkrywac wzorce jezyka poprzez jego
interakcje, ktore bedzie nasladowac w kolejnych rozmowach. Jej
programisci mieli nadzieje, ze w koncu Tay , bedzie brzmiec jak
internet” (bedzie postugiwac sie slangiem internetowym).



e 23 marca 2016 roku firma Microsoft udostepnita Tay na Twitterze.

* Poczatkowo Tay w nieszkodliwy sposdb angazowata sie ze swojg rosngca
liczbg zwolennikdéw, przekomarzajgc sie i zartujgc. Ale juz po kilku
godzinach Tay zaczat tweetowac bardzo obrazliwe rzeczy, takie jak:

» ,Nienawidze feministek i wszystkie powinny umrzec i spali¢ sie w piekle” lub
e ,Bush zrobit 11 wrzesnia, ale Hitler wykonatby lepszg robote...”

* W ciggu 16 godzin od uwolnienia Tay opublikowata na Twitterze ponad 95
000 razy, a niepokojacy procent jej wiadomosci byt obrazliwy i napastliwy.

* Uzytkownicy Twittera zaczeli wyrazac¢ swoje oburzenie, a Microsoft nie
miat innego wyjscia, jak zawiesi¢ konto. To, co firma zamierzata wykonac¢
jako zabawny eksperyment w ,,porozumiewaniu sie”, wymkneto sie spod
kontroli dzieki ,,0zywiajgcej sile jezyka”.



* W ciggu nastepnego tygodnia pojawito sie wiele raportow szczegotowo
opisujgcych, w jaki sposéb bot, ktory miat nasladowac jezyk nastolatki,
stat sie tak ohydny. Okazato sie, ze zaledwie kilka godzin po
,Wypuszczeniu” Tay, post na portalu 4chan, na ktérym znajdujg sie
trolle, udostepnit link do konta Taya na Twitterze i zachecit
uzytkownikoéw do zalania bota jezykiem rasistowskim, mizoginistycznym
i antysemickim.

* W skoordynowanym wysitku trolle wykorzystaty wbudowang w Tay
funkcje , powtorz za mna”, w wyniku ktorej bot na zgdanie powtarzat
wszystko, co mu powiedziano. Co wiecej, wbudowana zdolnosc Tay do
uczenia sie oznaczata, ze przyswoita sobie czesc jezyka, ktorego uzywaty
trolle, i powtarzata go bez specjalnej zachety.



Skoordynowany atak na Tay zadziatat lepiej niz oczekiwali uzytkownicy 4chan
| byt szeroko dyskutowany w mediach w kilka tygodni pozniej. Niektorzy
postrzegali porazke Tay jako dowdd nieodtgcznej toksycznosci mediow
spotecznosciowych, miejsca, ktore wydobywa z ludzi to, co najgorsze i
pozwala trollom ukrywac sie W anonimowosci.

* Jednak dla innych zachowanie Tay byto dowodem ztych decyzji projektowych

W imieniu Microsoft.

Zoé Quinn, tworczyni gier i autorka gier, ktora sama byta czestym celem
naduzyC w internecie, twierdzita, ze Microsoft powinien byt lepiej poznac
kontekst, w ktorym wydano Tay. Jedli bot nauczy sie mowic na Twitterze -
platformle pe’me’(obrazllwego Jezyka - wtedy naturalnie nauczy sig
obrazliwego Lezy a. Microsoft powinien byt zaplanowac takg ewentualnosc i
zapewnic, zeby Tay nie zostata tak tatwo zmanipulowana.

»Jest rok 2016" - napisata na Twitterze. ,Jesli nie zadajesz sobie pytania ,jak
mozna to kaorzvstac aby kogos skrzywdzic¢” w procesie projektowania
inzynierii, ponosisz porazke”.




Bot zo

* Kilka miesiecy po wytgczeniu Tay, Microsoft wypuscit Zo, ,, poprawng
politycznie” wersje oryginalnego bota. Zo, ktora byta aktywna w
sieciach spotecznosciowych od 2016 do 2019 roku, zostata
zaprojektowana tak, aby przerywac rozmowy na pewne
kontrowersyjne tematy, w tym polityke i religie, aby nie urazic ludzi.
(Jesli korespondent naciskat jg, by porozmawiata na jakis drazliwy
temat, catkowicie opuszczata rozmowe.

* Microsoft wyciagnat lekcje, ze projektowanie systemow
obliczeniowych, ktére mogg komunikowac sie z ludzmi w trybie
online, to nie tylko problem techniczny, ale takze przedsiewziecie
gteboko spoteczne. Zaproszenie bota do petnego wartosci Swiata
jezyka wymaga wczesniejszego przemyslenia, w jakim kontekscie
zostanie on wdrozony, i jakie wartosci ludzkie ma on odzwierciedlac.



Boty tay i zo - konkluzje

* Gdy zblizamy sie do Swiata online, w ktorym boty s3 bardziej powszechne,
te pytania muszg znajdowac sie na czele procesu projektowania. W
przeciwnym razie na swiat zostanie wypuszczonych wiecej ,golemow”,
ktore chociazby w jezyku odzwierciedlg najgorsze czesci nas.



Co to jest inteligencja?
* Przyjmuje sie, ze dziataniem inteligentnym okresla sie samodzielne podejmowanie decyzji w

oparciu o wycigganie wnioskow ze zgromadzonej wiedzy i doswiadczen.

e Zdolnos¢ rozumienia, uczenia sie oraz wykorzystywania posiadanej wiedzy i umiejetnosci w
sytuacjach nowych (https://sip.pwn.pl/szukaj/inteligencja.html)

* Inteligencja [fac. intelligentia ‘zdolnos¢ pojmowania’, ‘rozum’], psychol. jedno z najbardziej
wieloznacznych poje¢ w psychologii odnoszgce sie do sprawnosci w zakresie czynnosci
poznawczych; w jezyku potocznym przez inteligencje rozumie sie najczesciej zdolnosc
rozwigzywania problemoéw praktycznych, zdolnosci jezykowe lub kompetencje spoteczne
(https://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/inteligencja.html)

* Inteligencja [fac. intelligentia ‘zdolnos¢ pojmowania’, ‘rozum’], filoz. w antropologii
filozoficznej starozytnosci i Sredniowiecza oraz w nurtach nawigzujgcych do tych epok
czynnoscC intelektu, polegajgca na aktualnym rozumieniu poznawanej rzeczy
(https://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/inteligencja.html)

* Maszyna, ktora zbiera dane i informacje, w oparciu o ktore jest w stanie samodzielnie
wyciggnac optymalny wniosek, na podstawie ktoérego podejmie decyzje, moze by¢ uznana za
sztuczng inteligencje.
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Pojecie ai
* Pojecie ,sztuczna inteligencja” wymyslit John McCarthy w 1956.

* Andreas Kaplan i Michael Haenlein definiujg sztuczng inteligencje jako
,2dolnosc systemu do prawidtowego interpretowania danych
pochodzgcych z zewnatrz, nauki na ich podstawie oraz wykorzystywania
tej wiedzy, aby wykonywac okreslone zadania i osiggac cele poprzez
elastyczne dostosowanie”.

* Jeden z ojcoéw sztucznej inteligencji Marvin Minsky powiedziat, ze jest
to ,sztuka uczenia maszyn robienia rzeczy, ktore, gdyby wykonywat je
cztowiek, wymagatyby uzycia inteligencji”.

e Sztuczna inteligencja to nazwa technologii i dziedzina badan
naukowych informatyki na styku
z neurologia, psychologig, kognitywistyka oraz takze systematyka, a
nawet ze wspotczesng filozofia.



Inteligentne dziatanie

* Przyjmuje sie, ze inteligentne dziatanie definiuje sie jako samodzielne
podejmowanie decyzji w oparciu o wycigganie wnioskow ze zgromadzonej
wiedzy i dosSwiadczenia.

e Za sztuczng inteligencje mozna uzna¢ maszyne, ktora gromadzi dane i
informacje, na podstawie ktorych jest w stanie samodzielnie wyciggngc
optymalny wniosek, na podstawie ktorego bedzie podejmowac decyzje.

e Sztuczna inteligencja a uczenie maszynowe...
e Sztuczna inteligencja a systemy oparte o sieci neuronowe...



Sztuczna inteligencja a uczenie maszynowe

* System komputerowy gromadzgc wiedz¢ ma miec zdolnosc do jej
selekcjonowania i wyciggania wnioskow majgcych na celu odkrywanie
powigzan pomigdzy informacjami. Odkrywanie tych powigzan nie byc
trywialne, czyli ma wykraczac poza pierwotnie wbudowany w system model
rozwigzania.

* Dziafanie takie uznaje sig za uczenie maszynowe (machine learning), ktore nie
moze byc tozsame z pOJeuem sztucznej inteligencji. Uczenie maszynowe jest
pojeciem szerszym, ktore jest, co do zasady, elementem sztucznej inteligencji,
ale niewystarczajgcym.

* Sztuczna inteligencja, oprocz zdolnosci do uczenia maszynowego, musi
bowiem byc¢ w stanie podjg¢ samodzielng decyzje wynikajaca z
przetworzonych przez system informatyczny informacji.

* Systemy postugujgce sig uczeniem maszynowym majg umiejetnosc
wyciggania wtasnych wnioskow i na podstawie wtasnych doswiadczen
doskonalenia swoich zdolnosci, ale podejmowane przez nie decyzje nie
zawsze sg w petni samodzielne. Ze swojej istoty sg bowiem ograniczone do
decyzji pierwotnie wpisanych w ich algorytm.



Sztuczna inteligencja a sieci neuronowe

* Jednak coraz czesciej nowoczesne systemy sztucznej inteligencji
wykorzystujg podobienstwo do ludzkiej sieci neuronowej. Sztuczne
sieci neuronalne s matematycznym odwzorowaniem uktadu
nerwowego cztowieka. Sieci te sktadajg sie ze sztucznych neuronow,
odpowiadajacych za interpretacje, modyfikacje i dalsze
rozprzestrzenianie sie sygnatu wejsciowego.

* Podstawowg roznicg w stosunku do tradycyjnych programow

algorytmicznych jest zdolnos¢ uogdlniania wiedzy dla nowych danych
nieznanych wczesnie;j.

 Jednak w przeciwienstwie do inteligencji ludzkiej, sztuczne sieci
pozbawione sg umiejetnosci wyjasnienia procesu podejmowania
decyzji.




»oztuczna inteligencja dla Europy”

* Komisja Europejska w swoim Komunikacie z 25.4.2018 r. Komisji do
Parlamentu Europejskiego, Rady Europejskiej, Europejskiego Komitetu
Ekonomiczno-Spotecznego i Komitetu Regiondw ,Sztuczna inteligencja dla
Europy” (COM(2018) 237; dostepny na: https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/PL/TXT/?uri=COM%3A2018%3A237%3AFIN zdefiniowata sztuczng
inteligencje jako

* systemy, ktore wykazujg inteligentne zachowanie dzieki analizie
otoczenia i podejmowaniu dziatan — do pewnego stopnia autonomicznie
— w celu osiggniecia konkretnych celdéw.
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* Test Turinga

* Jest to sposob okreslania zdolnosci maszyny do postugiwania sie jezykiem
naturalnym i posrednio majgcym dowodzi¢ opanowania przez nig
umiejetnosci myslenia w sposoéb podobny do ludzkiego. W 1950 r. Alan
Turing zaproponowat ten test w ramach badan nad stworzeniem sztucznej
inteligencji — zamiane petnego emocji i w jego pojeciu bezsensownego
pytania Czy maszyny mysla? na pytanie lepiej zdefiniowane.

» Test wyglada nastepujgco: sedzia — cztowiek — prowadzi rozmowe w jezyku
naturalnym z pozostatymi stronami. Jesli sedzia nie jest w stanie
wiarygodnie okresli¢, czy ktoras ze stron jest maszyng czy cztowiekiem,
wtedy mowi sie, ze maszyna przeszta test. Zaktada sie, ze zardwno cztowiek,
jak i maszyna probujg przejsc test zachowujgac sie w sposéb mozliwie
zblizony do ludzkiego.

e Zob. szer. https://pl.wikipedia.org/wiki/Test Turinga



https://pl.wikipedia.org/wiki/Test_Turinga

Co jest sztuczng inteligencja?

* Chinski pokoj, argument chinskiego pokoju

* Jest to eksperyment myslowy zaproponowany przez amerykanskiego
filozofa Johna Searle’a i przedstawiony w jego pracy z 1980 roku pt. Minds,
Brains, and Programs, majacy pokazac, ze nawet skuteczne symulowanie
rozumu przez komputer nie jest tozsame z posiadaniem prawdziwego
rozumu przez komputer, poniewaz wykonywanie okreslonych zadan (np.
obliczeniowych) nie musi opierac sie na rozumieniu ich przez wykonawce.
Stuzy on jako argument przeciwnikom teorii tzw. mocnej sztucznej
inteligencji.

e Zwolennicy teorii sztucznej inteligencji w sensie mocnym wierzg, ze
wtasciwie zaprogramowany komputer nie jest prostg symulacjg lub
modelem umystu, lecz liczy w sposob wtasciwy umystowi, tzn. rozumie, ma
stany kognitywne i moze myslec.

e Zob. szer. https://pl.wikipedia.org/wiki/Chi%C5%84ski pok%C3%B3j



https://pl.wikipedia.org/wiki/Chi%C5%84ski_pok%C3%B3j

Problemy ai-trudne

e Gtodwnym zadaniem badan nad sztuczng inteligencjg jest
konstruowanie maszyn i programow komputerowych zdolnych do
realizacji wybranych funkcji umystu i
ludzkich zmystow niepoddajgcych sie numerycznej algorytmizaciji.

* Problemy takie bywajg nazywane Al-trudnymi i zalicza sie do nich
miedzy innymi:
* podejmowanie decyzji w warunkach braku wszystkich danych,
* analiza i synteza jezykow naturalnych,
* rozumowanie logiczne/racjonalne,
 dowodzenie twierdzen,
 komputerowe gry logiczne, np. szachy,
 zarzadzanie wiedzg, preferencjami i informacjg w robotyce,
» systemy eksperckie i diagnostyczne.



Militarne zastosowanie ai

* Bron wykorzystujgca sztuczng inteligencje

e Koniecznos¢ uregulowania dopuszczalnosci uzycia takiej broni.
Zagrozenie, jakie dla ludzkosci moze miec zastosowanie w walce
konwencjonalnej np. w petni zautomatyzowanych dronéw (zdalnie
kierowane bezzatogowe systemy powietrzne — BSP), ktore
samodzielne dokonujg wyboru celu oraz podejmujg decyzje o jego
likwidacji, moze byc¢ przyczynkiem do powstania miedzynarodowych
regulacji w tym obszarze.



Praktyczne zastosowania Al

* Technologie oparte na logice rozmytej — powszechnie stosowane np. do
sterowania przebiegiem procesow technologicznych w fabrykach w warunkach
,braku wszystkich danych”.

* Systemy eksperckie — systemy wykorzystujgce baze wiedzy (zapisang w sposob
deklaratywny) i mechanizmy wnioskowania do rozwigzywania problemow.

* Maszynowe ttumaczenie tekstow — systemy ttumaczgce nie doréwnujg
cztowiekowi, robig intensywne postepy, nadajg sie szczegdlnie do ttumaczenia
tekstow technlcznych

* Automatyczne rozpoznawanie mowy

* Sieci neuronowe — stosowane z powodzeniem w wielu zastosowaniach tgcznie z
programowaniem ,,inteligentnych przeciwnikow” w grach komputerowych.

* Uczenie sie¢ maszyn — dziat sztucznej inteligencji zajmujacy sie algorytmami
potrafigcymi uczyc sie podejmowac decyzje badz nabywac wiedze.

» Eksploracja danych — omawia obszary, powigzanie z potrzebami informacyjnymi,
pozyskiwaniem wiedzy, stosowane techniki analizy, oczekiwane rezultaty.



Praktyczne zastosowania Al

* Rozpoznawanie obrazow — stosowane sg juz programy rozpoznajgce osoby
na podstawie zdjecia twarzy lub rozpoznajace automatycznie zadane
obiekty na zdjeciach satelitarnych.

* Rozpoznawanie mowy i rozpoznawanie mowcow — stosowane juz
powszechnie na skale komercyjna.

* Rozpoznawanie pisma (OCR) — stosowane juz masowo np. do
automatycznego sortowania listow, oraz w eIektronlcznych notatnikach.

e Sztuczna tworczos¢ — istnieja programy automatycznie generujgce krotkie
formy poetyckie, komponujace, aranzujgce i interpretujgce utwory
muzyczne, ktdre sg W stanie skutecznie ,Zmylic” nawet profesjonalnych
artystow, tak, ze ci nie uznajg utwordw za sztucznie wygenerowane

e problem tworzenia deepfake przez Al

* Inteligentne interfejsy — stosowane do zautomatyzowanego zarzadzania,
monitorowania, raportowania oraz podjgcia prob rozwigzywania
potencjalnych problemow w procesach technologicznych.



Praktyczne zastosowania Al

* Bron wykorzystujgca sztuczng inteligencje

» Koniecznos¢ uregulowania dopuszczalnosci uzycia takiej broni. Zagrozenie,
jakie dla ludzkosci moze miec zastosowanie w walce konwencjonalnej np. w
petni zautomatyzowanych drondéw (zdalnie kierowane bezzatogowe systemy
powietrzne — BSP), ktére samodzielne dokonujg wyboru celu oraz podejmuija
decyzje o jego likwidacji, moze by¢ przyczynkiem do powstania
miedzynarodowych regulacji w tym obszarze.

* W ekonomii powszechnie stosuje sie systemy automatycznie

oceniajgce m.in. zdolnos¢ kredytowa, profil najlepszych klientow czy
planujgce kampanie reklamowe.

* Systemy te poddawane sg wczesniej automatycznemu uczeniu na
podstawie posiadanych danych (np. klientow banku, ktorzy
regularnie spfacali kredyt i klientow, ktorzy mieli z tym problemy).



Al a rynek pracy

e Komisja Europejska 3 maja 2019 r. opublikowata raport pt. “Przysztosc
pracy? Praca przysztosSci!” (https://ec.europa.eu/digital-single-
market/en/news/future-work-work-future) na temat wptywu sztuczne;
inteligencji, robotyki i automatyzacji na rynek pracy i gospodarke w
Europie. Jak wynika z badan, obecnie juz 90% prac wymaga znajomosci IT,
tymczasem 61 min ludzi w Europie nie posiada odpowiednich
(podstawowych) kompetencji cyfrowych.

* Sztuczna inteligencja nie jest juz domeng sci-fi, ale jest juz obecna w
naszym codziennym zyciu.

* Raport pokazuje, ze automatyka coraz czesciej przejmuje rézne tradycyjne
zadania wykonywane przez ludzi, w tym te, ktore byty dotychczas dla nich
niedostepne. Szacuje sie, ze miedzy 14% a 47% stanowisk pracy jest
zagrozone automatyzacjg. Z drugiej jednak strony —w ostatniej dekadzie
powstaty 2 mIn nowych miejsc pracy zwigzanych z ICT. Szacuje sie, ze
powstanie ich jeszcze 1,75 min do 2030 .

* Czy ludzie odnajdg sie w nowej rzeczywistosci?



https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/future-work-work-future
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/future-work-work-future

Etyka a sztuczna inteligencja

e Etyczne wytyczne Komisji Europejskiej dla godnej zaufania sztucznej
inteligencji (8.04.2019r.)

e z0b.
https://www.europarl.europa.eu/meetdocs/2014 2019/plmrep/COM
MITTEES/JURI/DV/2019/11-06/Ethics-guidelines-Al PL.pdf

* Trzy mity na temat sztucznej inteligenc;ji

* zob. https://panoptykon.org/wiadomosc/sztuczna-inteligencja-trzy-
mity-ktore-trzeba-rozbroic



https://www.europarl.europa.eu/meetdocs/2014_2019/plmrep/COMMITTEES/JURI/DV/2019/11-06/Ethics-guidelines-AI_PL.pdf
https://www.europarl.europa.eu/meetdocs/2014_2019/plmrep/COMMITTEES/JURI/DV/2019/11-06/Ethics-guidelines-AI_PL.pdf
https://panoptykon.org/wiadomosc/sztuczna-inteligencja-trzy-mity-ktore-trzeba-rozbroic
https://panoptykon.org/wiadomosc/sztuczna-inteligencja-trzy-mity-ktore-trzeba-rozbroic

Sztuczna inteligencja w ue

e Zdaniem Komisji ustanowienie ram prawnych, ktore zapewnig etyczny
rozwoj sztucznej inteligencji i zagwarantujg nadrzedna role cztowieka
jest konieczne dla zachowania bezpieczenstwa tej technologii. ,Biata
ksiega” odwotuje sie do dwodch kluczowych kryteriow Sztucznej
Inteligencji: doskonatosci (ecosystem of excellence) i
zaufania (ecosystem of trust).

* Przyjecie kryterium doskonatosci ma doprowadzi¢ do utworzenia
jednolitych ram prawnych Sztucznej Inteligencji na poziomie unijnym,
krajowym i regionalnym. Rozwijanie drugiego kryterium ma zwiekszy¢
zaufanie spoteczne do Sztucznej Inteligencji.

* Wraz z publikacja ,Biatej ksiegi” rozpoczat sie proces konsultacji
dokumentu ze srodowiskiem akademickim, biznesowym i
spoteczenstwem obywatelskim. Konsultacje zakonczyty sie w czerwcu
2020 .



Cel, jaki ma realizowac ai

Zdefiniowanie celu realizowanego przez Al jest kluczowym zadaniem dla wszystkich
chcacych korzystac ze sztucznej inteligencji. Jej wtascicieli i projektantow stawia przed
pytaniem: po czym poznamy, ze nasz system Al dobrze dziata?

Potrzebne sg wskazniki sukcesu, ktore da sie przettumaczyé na jezyk matematyki.
Decyzja o wskaznikach jest polityczna, biznesowa, a nie techniczna!

Jesli system oparty o Al ma przede wszystkim unikaC btedu w postaci przepuszczenia przez
sito niewtasciwej osoby, to oznacza, ze sito musi byC bardzo geste i nieraz nie przepusci
rowniez cztowieka, ktory spetnia kryteria. Jesli zalezy nam na tym, zeby ludzie, ktorzy
zastugujg na kredyt czy swiadczenie, nie byli pomijani, musimy wybrac sito o wiekszych
oczkach. | jednoczesnie pogodzic sie z tym, ze czasem przejdzie przez nie rowniez ktos,
kto naszych kryteridw nie spetnia, ale wydaje sie podobny.

Statystyka pomaga nam ograniczyC prawdopodobienstwo wystgpienia sytuacji, ktora
uwazamy za niepozgdang. Ale btedow nie zredukuje do zera. W przypadku systemow,
ktore wptywajg na zycie i prawa ludzi, decyzja o tym, jakie btedy sg preferowane i jakie
polecenia dostaje uczacy sie system, jest polityczna — nie techniczna.



klasyfikacja Ai ze wzgledu na uniwersalnosé

 Staba/waska sztuczna inteligencja (Week/Narrow Artificial Intelligence) —
polega na zastosowaniu sztucznej inteligencji tylko do okreslonych zadan lub
konkretnych typow problemow. Staba sztuczna inteligencja koncentruje sie
na jednym waskim zadaniu, ktore potrafi wykonac lepiej od cztowieka. Na
co dzien staba Al wystepuje np. w postaci asystentow gtosowych (np.
Cortana czy Siri), automatycznych ttumaczy (Google Translator) czy
autonomicznych samochodow (Tesla).

* Silna/ogdlna sztuczna inteligencja (Strong/General Artificial Intelligence,
AGIl, ogdlna sztuczna inteligencja) — inteligentne, dysponujace
wszechstronng wiedzg i zdolnoSciami poznawczymi systemy, ktore potrafig
samodzielnie myslec¢ i wykonywac zadania tak samo sprawnie, jak
wykonatby je cztowiek. Takze te zadania, ktorych wczesniej nie znaty. Gdyby
silna Al istniata — bo na razie jeszcze nie istnieje — bytaby maszyng zdolng do
zrozumienia Swiata i kazdego cztowieka, posiadajgca taka jak ludzie, a z
czasem jeszcze doskonalszg, zdolnos¢ uczenia sie i dziatania.



klasyfikacja Ai ze wzgledu na uniwersalnos¢

. MaszY<ny reaktywne (reactive machinef} — jedna z podstawowych form Al,
charakteryzujaca sie tym, ze do swych dziatan nie moze w?/korzystywaé
informacji z przesztosci, poniewaz nie ma pamieci. Taki byt komputer IBM, z
ktorym w latach 90. przegrat Garry Kasparow.

* Maszyny o ograniczonej pamieci (limited memory) — systemy Al zdolne
wykorzystywac przeszte doswiadczenia do podejmowania decyzji. W taki
sposob zaprojektowano m.in. niektore funkcje w autonomicznych
samochodach (np. informacje o mozliwych konsekwencjach zmiany pasa
przez inne auto) czy w chatbocie Siri firmy Apple.

* Teoria umystu (theory of mind) — rodzaj sztucznej inteligencji potencjalnie
(bo jeszcze nie istnieje we wtasciwej postaci) bedacy w stanie zrozumiec
ludzkie emocje, mysli, oczekiwania — i wchodzic w interakcje spoteczne.

* Samos$wiadomosc (self-awareness) — sztuczna inteligencja, ktéra ma wtasng,
superinteligentng swiadomosc, byt czujacy i zdolny do refleksji. Na razie taka
sztuczna inteligencja jeszcze nie istnieje.



Generatywna sztuczna inteligencja

. POJefae generatywna sztuczna mtellgenqa wywodzi Sig W}orost Ze swojego
anglojezycznego odpowiednika - generative artificial intelligence (generative Al).
Jest to pewien rodzaj sztucznej inteligencji, ktéry moze generowac
unikalne/oryginalne tresci takie jak tekst, dzwm;k film lub obraz na podstawie
opisu dostarczonego przez uzytkownika.

* Catosc bazuje na przygotowanych modelach uczenia maszynowego i w
przeciwienstwie do klasycznie rozumianej sztucznej inteligencji znaneg)
asystentow gtosowych, generatywna Al pozwala na prowadzenie swobodne;
konwersacji, pog’feblanle watkow i powrot do tematow, ktore przewijaty sie w
trakcie catej konwersacji. Wszystkie informacje, ktore generowane sg dla
uzytkownika opierajg sie na zestawie danych, na podstawie ktorego nauczony
zostat dany model generatywnej Al.

* Generatywna sztuczna inteligencja w obecnej fazie rozwoju jest na tyle
zaawansowana, ze radzi sobie z wieloma przydatnymi w zyciu codziennym
czynnosciami takimi jak streszczanie tekstow, pisanie prostych wiadomosci e-mail,
syn;cje?owanle tekstu lub doktadne wyszuklwanle danych z ogélnodostepnych
zrode

* Zob. https://www.computerworld.pl/news/Co-nalezy-wiedziec-o-generatywnej-
sztucznej-inteligencji,445881.html



https://www.computerworld.pl/news/Co-nalezy-wiedziec-o-generatywnej-sztucznej-inteligencji,445881.html
https://www.computerworld.pl/news/Co-nalezy-wiedziec-o-generatywnej-sztucznej-inteligencji,445881.html

Jak projektowac Ai?

e Systemy wykorzystujgce sztuczng inteligencje wcale nie musza byc
projektowane na zasadzie ,,czarnej skrzynki” — w sposob, ktory nie
pozwala zrozumiec ostatecznego rozstrzygniecia ani odtworzyc
czynnikow, ktore miaty na nie wptyw.

* Projektanci tych systemoéw majg do dyspozycji rozne klasy i typy
modeli, w tym takie, ktore jak najbardziej ,, da sie otworzyc”, a nawet
zilustrowac ich dziatanie na wykresach zrozumiatych dla przecietnego
odbiorcy.

* Tradycyjne modele statystyczne byty uzywane przez dekady: w
naukach spotecznych i przyrodniczych, do przewidywania trendow
na gietdzie, w badaniach medycznych i analizie tekstu, tylko dzis
mowi sie o nich innym jezykiem (tj. ,,sztuczna inteligencja”) i
podkresla ich mozliwosci predykcyjne (przewidywania).



* Takg wtasnie rade — wyjasniania, jak dziata konkretny system oparty na Al
- projektanci systemow opartych na sztucznej inteligencji znajda
w wytycznych, ktore przygotowat brytyjski urzad do spraw ochrony
danych (ICO) we wspotpracy z renomowanym Instytutem Alana Turinga.

* Punktem wyjscia dla tego zalecenia jest art. 22 RODO (ogdlne
rozporzgdzenie UE o ochronie danych osobowych), ktory wymaga
wyjasniania logiki automatycznie podejmowanych decyzji.

* zob. https://ico.org.uk/for-organisations/uk-gdpr-guidance-and-resources/artificial-
intelligence/guidance-on-ai-and-data-protection/



https://ico.org.uk/for-organisations/uk-gdpr-guidance-and-resources/artificial-intelligence/guidance-on-ai-and-data-protection/
https://ico.org.uk/for-organisations/uk-gdpr-guidance-and-resources/artificial-intelligence/guidance-on-ai-and-data-protection/

Ai a rodo

* Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwWigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), Dz. Urz. UE
seriaLNr 119z 4.05.2016 ., s. 1.

e Artykut 22 - Zautomatyzowane podejmowanie decyzji
w indywidualnych przypadkach, w tym profilowanie

1. Osoba, ktorej dane dotyczg, ma prawo do tego, by nie podlegac
decyzji, ktora opiera sie wytgcznie na zautomatyzowanym
przetwarzaniu, w tym profilowaniu, i wywotuje wobec tej osoby
skutki prawne lub w podobny sposob istotnie na nig wptywa.



e 2. Ust. 1 nie ma zastosowania, jezeli ta decyzja:

* a) jest niezbedna do zawarcia lub wykonania umowy miedzy osobg, ktorej
dane dotyczg, a administratorem;

* b) jest dozwolona prawem Unii lub prawem panstwa cztonkowskiego,
ktoremu podlega administrator i ktore przewiduje wtasciwe srodki
ochrony praw, wolnosci i prawnie uzasadnionych interesow osoby, ktorej
dane dotyczg; lub

* c) opiera sie na wyraznej zgodzie osoby, ktérej dane dotycza.

e 3. W przypadkach, o ktérych mowa w ust. 2 lit. a) i ¢), administrator
wdraza wtasciwe srodki ochrony praw, wolnosci i prawnie uzasadnionych
interesow osoby, ktorej dane dotyczg, a co najmniej prawa do uzyskania
interwencji ludzkiej ze strony administratora, do wyrazenia wtasnego
stanowiska i do zakwestionowania tej decyzji.



* 4. Decyzje, o ktorych mowa w ust. 2, nie mogg opierac sie na
szczegolnych kategoriach danych osobowych, o ktérych mowa
w art. 9 ust. 1, chyba ze zastosowanie ma art. 9 ust. 2 lit. a) lub g)
| istniejg wtasciwe srodki ochrony praw, wolnosci i prawnie
uzasadnionych interesow osoby, ktorej dane dotycza.



Sztuczna inteligencja w ue

e Zdaniem Komisji ustanowienie ram prawnych, ktore zapewnia
etyczny rozwoj sztucznej inteligencji i zagwarantujg nadrzedng role
cztowieka jest konieczne dla zachowania bezpieczenstwa tej
technologii. , Biata ksiega” odwotuje sie do dwéch kluczowych
kryteriow Sztucznej Inteligencji: doskonatosci (ecosystem of
excellence) i zaufania (ecosystem of trust). Przyjecie kryterium
doskonatosci ma doprowadzi¢ do utworzenia jednolitych ram
prawnych Sztucznej Inteligencji na poziomie unijnym, krajowym i
regionalnym. Rozwijanie drugiego kryterium ma zwiekszy¢ zaufanie
spoteczne do Sztucznej Inteligenciji.

* Wraz z publikacja ,,Biatej ksiegi” rozpoczat sie proces konsultacji
dokumentu ze srodowiskiem akademickim, biznesowym i
spoteczenstwem obywatelskim. Konsultacje zakonczyty sie w
czerwcu 2020 r.



Al w UE

* Parlament Europejski w Rezolucji z 16.2.2017 r. wyraznie stwierdza,
ze rozwoj technologii zwigzanej z robotykg powinien w gtéwnej
mierze opierac sie na uzupetnianiu, a nie zastepowaniu zdolnosci
ludzkich. Uwaza, ze przy opracowywaniu robotow i sztucznej
inteligencji zasadnicze znaczenie ma dopilnowanie, aby cztowiek
mogt zawsze sprawowac kontrole nad inteligentnymi maszynami.

* Przyznanie osobowosci prawnej, a tym samym zdolnosci prawnej i
zdolnosci do czynnosci prawnych, ma wielu zwolennikow. Sztuczna
inteligencja nabywataby prawa, ale i stawata sie podmiotem
obowigzkow, a takze, co chyba najwazniejsze, ponositaby
samodzielnie odpowiedzialnos¢ za swoje czyny.






Proba wspodlnej definicji legalnej

* Rezolucja Parlamentu Europejskiego z 16.2.2017 r. zawierajgca zalecenia dla
Komisji w sprawie przepisow prawa cywilnego dotyczgcych robotyki
(2015/2103(INL)), Dz.Urz. C Nr 252 7 18.7.2018 r., s. 239) wezwata Komisje
Europejska do zaproponowania wspolnej unijnej definicji systemow
cyberfizycznych, systemoéw autonomicznych, inteligentnych robotéw
autonomicznych oraz ich podkategorii, przy uwzglednieniu nastepujgcych
cech inteligentnych robotow:

* 1) zdobywanie autonomii za pomocg czujnikow lub wymiany danych z
otoczeniem (wzajemne potgczenia) oraz wymiany i analizy tych danych;

 2) zdolnos¢ samoksztatcenia na podstawie zdobytego doswiadczenia i
interakcji z otoczeniem (kryterium fakultatywne);

* 3) przynajmniej minimalna forma fizyczna;
* 4) dostosowywanie swoich zachowan i dziatan do otoczenia;
* 5) brak funkcji zyciowych w sensie biologicznym.



Sztuczna inteligencja w UE

e Komisja Europejska w swoim Komunikacie z 25.4.2018 r. Komisji do
Parlamentu Europejskiego, Rady Europejskiej, Europejskiego
Komitetu Ekonomiczno-Spotecznego i Komitetu Regionow ,,Sztuczna
inteligencja dla Europy” (COM(2018) 237) zdefiniowata sztuczna
inteligencje jako systemy, ktore wykazujg inteligentne zachowanie
dzieki analizie otoczenia i podejmowaniu dziatan — do pewnego
stopnia autonomicznie — w celu osiggniecia konkretnych celow.

* Przyjmuje sie, ze dziataniem inteligentnym okresla sie samodzielne
podejmowanie decyzji w oparciu o wycigganie wnioskow ze
zgromadzonej wiedzy i dosSwiadczen.

* Maszyna, ktoéra zbiera dane i informacje, w oparciu o ktore jest w
stanie samodzielnie wyciggnhac¢ optymalny wniosek, na podstawie
ktorego podejmie decyzje, moze by¢ uznana za sztuczng inteligencje.



Osobowos¢ prawna dla Al?

e Styczen 2017 r. — robot w Belgii uzyskat akt urodzenia

* Pazdziernik 2017 r. - Arabia Saudyjska przyznata obywatelstwo
humanoidalnemu robotowi Sophia (zob.
https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-10-26/pierwszy-robot-
humanoidalny-otrzymal-obywatelstwo-arabii-saudyjskiej/)

* Sophia to wtasciwie dos¢ zaawansowany chatbot, ktory prowadzi rozmowe
nasladujgc ludzka forme komunikacji.

* Ta historyczna decyzja Arabii Saudyjskiej miata wymiar propagandowy. We
wszystkich encyklopediach to wtasnie ten kraj bedzie wymieniany jako
pierwszy, ktory zdecydowat sie na przyznanie obywatelstwa robotowi.

 Rdwnoczesnie za tg przetomowa decyzjg nie poszty zadne deklaracje co do
statusu prawnego nowego obywatela, jego osobowosci prawnej, zdolnosci do
zaciggania zobowigzan, bycia podmiotem praw, regut dziedziczenia itd.



https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-10-26/pierwszy-robot-humanoidalny-otrzymal-obywatelstwo-arabii-saudyjskiej/
https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-10-26/pierwszy-robot-humanoidalny-otrzymal-obywatelstwo-arabii-saudyjskiej/

e Zdolnos¢ prawna to mozliwos¢ bycia podmiotem praw i obowigzkow
cywilnoprawnych — podmiotem stosunkow cywilnoprawnych. Zdolnos¢
prawna osoby fizycznej rozpoczyna sie z chwilg narodzin cztowieka i ustaje
z chwilg jego Smierci.

* Art. 33 Kodeksu cywilnego: osobami prawnymi sg Skarb Panstwa i
jednostki organizacyjne, ktorym przepisy szczegdlne przyznajg osobowosc
prawna.

* Polski ustawodawca przyjat normatywng metode okreslania katalogu
(zmiennego) osob prawnych wystepujgcych w takim charakterze w
obrocie cywilnoprawnym.

* Nie zdecydowat sie na przyjecie zasady dopuszczenia do obrotu
cywilnoprawnego wszelkich jednostek spetniajgcych okreslone cechy. Nie
znajdziemy zatem w prawie polskim katalogu cech, ktore posiada¢ musi
podmiot, aby przyzna¢ mu status osoby prawne;j.



e System prawny z czasem wypracowat koncepcje trzeciej grupy
podmiotow, obok osob fizycznych i prawnych, ktore nie majac
normatywnie przyznanej osobowosci prawnej, majg jednak zdolnosc
prawng (art. 33(1) KC).

* Takze w przypadku takich utomnych oséb prawnych niezbedny jest
przepis szczegolny przyznajacy im zdolnos¢ prawna.

* Podmiotowos¢ prawna nie moze bycC przyznana bytom, ktore nie
majg wolnej woli lub nie sg rozumne.

* Maszyna nie ma swojego wtasnego interesu prawnego w osiggnieciu
okreslonego celu. Cel ten przyswieca jej tworcy, programatorowi lub
podmiotowi, dla ktérego dobra zostata zaprojektowana.



Osobowos¢ prawna dla Al?

e Zdolnos¢ do czynnosci prawnych to moznos¢ samodzielnego dokonywania
czynnosci prawnych we wtasnym imieniu.

* Petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, zgodnie z art. 11 KC, cztowiek
nabywa z chwilg uzyskania petnoletnosci.

* Nie majg zdolnosci do czynnosci prawnych osoby, ktore nie ukonczyty lat 13
oraz osoby ubezwtasnowolnione catkowicie.

e Zgodnie z art. 13 § 1 KC osoba, ktora ukonczyta lat 13, moze byc¢
ubezwtasnowolniona catkowicie, jezeli wskutek choroby psychicznej,
niedorozwoju umystowego albo innego rodzaju zaburzen psychicznych, w
szczegolnosci pijanstwa lub narkomanii, nie jest w stanie kierowac swym
postepowaniem.

* |stotnym warunkiem zdolnosci do czynnosci prawnych jest zdolnos¢ do
kierowania swoim postepowaniem.



* Artykut 60 KC przewiduje, ze z zastrzezeniem wyjgtkow w ustawie
przewidzianych, wola osoby dokonujgcej czynnosci prawnej moze by¢ wyrazona
przez kazde zachowanie sie tej osoby, ktore ujawnia jej wole w sposob
dostateczny.

* Artykut 82 KC stanowi, ze niewazne jest oswiadczenie woli ztozone przez osobe,
ktora z jakichkolwiek powodow znajdowata sie w stanie wytgczajgcym sSwiadome
albo swobodne powziecie decyzji i wyrazenie woli.

 Rozum i wolna wola sg atrybutami cztowieka, ktore determinujg przyznanie mu
zdolnosci prawnej i zdolnosci do czynnosci prawnych.

* Czy maszyna postugujgca sie sztuczng decyzjg faktycznie ma wtasng wole i
swobodnie podejmuje decyzje?

* Czy moze mie¢ wtasny interes prawny i dgzy¢ do jego zaspokojenia zgodnie ze
Swojg wolg?

* Czy maszyna moze odstgpi¢ od realizacji okreslonego celu (,,rozmyslic sie”)?



* Wydaje sie, ze przynajmniej ha obecnym etapie rozwoju sztuczne;
inteligencji, sztuczna inteligencja nie ma ani wtasnej woli, ani wtasnego
interesu. Zarowno za jednym, jak i drugim stoi pierwotnie wpisany
algorytm, programowanie wbudowane przez tworce maszyny.
Jakbysmy nie byli pod wrazeniem jej mocy obliczeniowych, szybkosci
reakcji, trafnosci decyzji, sg to jedynie wyniki niezwykle
zaawansowanego technologicznie systemu informatycznego.

e Stanowi ona przedmiot, a nie podmiot.

e Jest wytworzona przez cztowieka posrednio lub bezposrednio, aby
stuzy¢ cztowiekowi jako narzedzie w celu utatwiania i wspomagania
jego aktywnosci.



 Kiedy sztuczna inteligencja miataby nabywac zdolnos¢ prawng i zdolnosc
do czynnosci prawnej?

* Jakie cechy, parametry czy moze moce obliczeniowe powinna posiadac,
aby mogta stac sie osobg prawng? Sztuczna inteligencja nie jest bowiem
rowna sztucznej inteligenciji.

* Trudno wskazac takie parametry, ktore przyznawatyby danej maszynie
wyzszy status predestynujgcy do osobowosci prawnej. Zdefiniowanie
takich parametréow technicznych na pewno nie bedzie tatwe.

* Jak powinien wygladac proces przyznawania danej maszynie osobowosci
prawnej? W dyskusji pojawiajg sie tezy o prowadzeniu certyfikacji czy
rejestrow, w ktorych rejestrowatoby sie sztuczng inteligencje i w ktérych
mozna bytoby sprawdzi¢, czy dana maszyna, z ktdérg wtasnie zamierzamy
dokonac czynnosci prawnej, ma osobowosc¢ prawna.



Polityka Rozwoju Sztucznej Inteligencji w Polsce od
roku 2020

* Tworcy Polityki Rozwoju Sztucznej Inteligencji w Polsce od roku 2020
przygotowanej przez Ministerstwo Cyfryzacji wyraznie podkreslajg znaczenie
koncepcji sztucznej inteligencji zorientowanej na cztowieka i jego srodowisko
(Human Centric Approach), ktorej celem jest dgzenie do tego, aby wartosci
ludzkie byty kluczowe dla sposobu, w jaki systemy sztucznej inteligencji s
opracowywane, wdrazane, wykorzystywane i monitorowane.

* Polska stoi na stanowisku i popiera kraje, ktore odmawiajg nadania
systemom sztucznej inteligencji statusu obywatelstwa lub osobowosci
prawnej. Koncept ten wedtug Polityki Rozwoju Sztucznej Inteligencji w Polsce

jest sprzeczny z wyzej wskazang ideg koncepcji sztucznej inteligencji
zorientowanej na cztowieka.

* Polska opowiada sie za koncepcjg supremacji cztowieka nad systemami Al.

* zob. https://www.gov.pl/web/ai/polityka-dla-rozwoju-sztucznej-intelisencji-w-polsce-
od-roku-2020



https://www.gov.pl/web/ai/polityka-dla-rozwoju-sztucznej-inteligencji-w-polsce-od-roku-2020
https://www.gov.pl/web/ai/polityka-dla-rozwoju-sztucznej-inteligencji-w-polsce-od-roku-2020

Odpowiedzialnos¢ prawna za ai

e Zagadnienie odpowiedzialnosci Al obejmuje dwa watki.
* 1. odpowiedzialno$¢ ponoszong za aktywnos¢ maszyn oraz jej skutki

e Zawsze w wypadku powstania szkody spowodowanej przez maszyne, bez
wzgledu na to czy dysponuje ona Al czy nie, bedziemy poszukiwac
odpowiedzialnosci konstruktora lub oséb, w ktorych dyspozycji pozostaje
robot. W sytuacji normalnego uzytkowania robota w pierwszej kolejnosci
odpowiedzialnosc¢ ponosic powinien ten, kto robota wytworzyt, i np.
wprowadzit do niego wadliwy kod.

» 2. ewentualna odpowiedzialnos¢ samej maszyny w sytuacji, gdy robot
dziata samodzielnie oraz w sprzecznosci z zatozeniami jego tworcy

* odpowiedzialnos¢ tworcy czy uzytkownika mozna, wedtug jednej z
koncepcji, oddzieli¢ od odpowiedzialnosci samej maszyny, wedtug zas
innej — utozsamiac ze soba.



* Prawo cywilne, nie tylko zresztg w Polsce, nie oferuje w tej chwili ,
koncepcji, ktora bytaby nowoczesna i rozwinigta w takim stopniu, aby moc
wtasciwie rozwigzac powstajgce watpliwosci.

* Na ten moment obecni w Polsce producenci, importerzy czy sprzedawcy
produktow implementujacych Al odpowiadaliby w przypadku
ewentualnych szkdd na zasadach okres’lonYch dla produktow
niebezpiecznych badz tez na zasadach ogdlnych (na zasadzie winy).

e 7 formga odpowiedzialnosci za produkt mamy do czynienia w sytuacji, w
ktorej produkt okaze sie nie zapewniac bezpieczenstwa, jakiego mozna
spodziewac sie od niego przy wprowadzaniu go do obrotu, z
uwzglednieniem stanu nauki i techniki co do przewidywania jego
niebezpiecznych skutkow.

* Czasem odpowiedzialnos¢ ponosic bedzie uzytkownik Al. Niemniegj
powstaje problem: jak zdefiniowac uzytkownika w sytuacji, gdy
technologia podejmuje autonomiczng decyzje?



e Zagadnienie odpowiedzialnosci za szkody poczynione przez Al staje
sie szczegolnie donioste w kontekscie takich kwestii, jak systemy
predykcyjne i autonomiczne pojazdy.

* Tego typu rozwigzania powodujg coraz wieksze ryzyko
spowodowania powaznych szkdéd w majatku, zdrowiu, czy zyciu osob
trzecich

e 18.03.2018 r. autonomiczny pojazd Ubera Smiertelnie potracit piesza
w Arizonie (USA) — zob.

https://www.spidersweb.pl/2019/11/autonomiczne-auto-uber-
potracenie.html

e systemy auta nie radzity sobie wtedy z wykrywaniem osoby przechodzgcej
przez jezdnie w miejscu do tego nieprzeznaczonym.



https://www.spidersweb.pl/2019/11/autonomiczne-auto-uber-potracenie.html
https://www.spidersweb.pl/2019/11/autonomiczne-auto-uber-potracenie.html

* Sztuczna inteligencja, jako rozwigzanie technologiczne nieposiadajace
zdolnosci prawnej, nie moze by¢ w dzisiejszym stanie prawnym
pociggniete do odpowiedzialnosci za wywotane przez jego
funkcjonowanie szkody.

* Koncepcja adekwatnego zwigzku przyczynowego pomiedzy czynem danej
osoby a powstatg szkodg, zakorzeniona w prawie polskim, nie jest
wtasciwa do szkody wywotanej przez dziatanie maszyny kierowane
algorytmem Al.



* Mozliwym do przyjecia rozwigzaniem jest z pewnoscig koncepcja
odpowiedzialnosci na zasadzie ryzyka za szkody wywotane przez
systemy sztucznej inteligencji.

* Datoby sie wowczas unikna¢ niezbednosci wykazywania
adekwatnego zwigzku przyczynowego. Caty obowigzek
odszkodowawczy mozna by ztozy¢ na barki wtasciciela lub operatora
(uzytkownika) maszyny.

* W polskim systemie prawnym odpowiedzialnos¢ na zasadzie ryzyka
oznacza odpowiedzialnos¢ w przypadku wyrzadzenia komus
bezprawnej szkody niezaleznie od winy postugujgcego sie Al.
Oczywiscie majg tu zastosowanie tradycyjne wytgczenia
odpowiedzialnosci, jak sita wyzsza czy wytgczna wina samego
poszkodowanego.



* Co do zasady, mozliwy jest nastepujgcy rozdziat odpowiedzialnosci:

* w przypadku dziatan Al prowadzacych do szkod wyrzgdzonych
osobom trzecim — odpowiedzialny jest producent (tworca) Al, jednak
wytgcznie w zakresie, gdy nieprawidtowosci dziatania Al byty wpisane
W pierwotny algorytm.

* W przypadku dziatan Al prowadzgcych do szkdéd dla osob trzecich
odpowiedzialnos¢ ponositby dysponent Al (wtasciciel, dzierzawca,
posiadacz licencji etc.).

* O ile mamy do czynienia z wiecej niz jednym takim ,,dysponentem”
Al, logicznym rozwigzaniem wydaje sie, by odpowiedzialnos¢
roztozona zostata pomiedzy te podmioty na zasadach
odpowiedzialnosci solidarnej.



* Innym podejsciem jest oczywiscie powotanie sig na ideg
odpowiedzialnosci za produkt niebezpieczny.

* Niemniej, rowniez ta koncepcja odpowiedzialnosci nie jest w petni
adekwatna do uwarunkowan, jakim podlega ,, dziatalnos¢” Al.

* Przede wszystkim, ktopot sEraW|a dopasowanie tradycyjnych,
cywilistycznych def|n|c1| jak podmiot korzystajgcy, wytworca ,,rzeczy ,
producent oprogramowania, podmiot wprowadzajacy ,,rzecz” do obrotu)
do charakteru funkqonowanla Al.

* Postuluje sig zatem, aby w ramach polskich prac ustawodawczych
dostosowano przeplsy o odpowiedzialnosci za produkt niebezpieczny.

* Jednoczesnie, w nastepnej kolejnosci nalezy dgzy¢ do wypracowania
nowych zasad odpowiedzialnosci cywilnej w odniesieniu do szkéd
wyrzgdzanych przez sztuczng inteligencje. Rezim odpowiedzialnosci za
produkt niebezpieczny moze sie bowiem okazac niewystarczajacy.



Odpowiedzialnos¢ karna Al? Odpowiedzialnosé
karna za Al?

e Zgodnie z przepisami polskiego kodeksu karnego odpowiedzialnosci karnej
podlega tylko ten, kto popetnia czyn zabroniony pod grozbg kary przez
ustawe obowigzujgcg w czasie jego popetnienia.

e Sprawca czynu zabronionego nie popetnia przestepstwa, jezeli nie mozna mu
przypisaC winy w czasie czynu.

* Nie ulega watpliwosci, ze w obecnym stanie prawnym odpowiedzialnosc
karng mozna przypisac tylko cztowiekowi oraz w pewnych wypadkach
podmiotom zbiorowym, na podstawie odrebnych przepisow.

* Jezeli jednak wyobrazi¢ sobie odpowiedzialnos¢ karng robotow, pojawityby
sie problemy z przypisaniem im winy. Czy stworzone na potrzeby prawa
karnego teorie winy bytyby adekwatne do dziatan robotdéw, czy raczej
nalezatoby wprowadzi¢ odrebne przestanki odpowiedzialnosci karnej w tym
zakresie?



* Dodatkowo trzeba bytoby odpowiedzie¢ na pytanie, czy na potrzeby
prawa karnego robotow nie nalezatoby w odrebny sposéb niz w
przypadku ludzi podchodzi¢ do negatywnych przestanek przypisania
winy.

* Przyktadowo nalezatoby bardzo doktadnie zastanowic sie nad tym, czy
robotowi mozna przypisac niepoczytalnosc¢ (np. czy cyberatak na
robota pozwalatby na postawienie tezy, ze robot dziatat w stanie
niepoczytalnosci), albo uzna¢, ze robot dziatat w stanie wyzszej
koniecznosci (np. w przypadku samochodu autonomicznego
podejmujgcego decyzje o ochronie pasazera przez wybor takiego
zderzenia z drugim samochodem, ktore prowadzitoby do smierci
kierowcy drugiego pojazdu).



* Nawet jesli probujac intelektualnie uporac sie ze wspomnianymi
wczesniej warunkami odpowiedzialnosci karnej robotow przyjmiemy, ze
zmienione zostang podstawowe zasady prawa karnego, nadal otwarta
pozostaje kwestia katalogu kar dla robotow.

* Obecnie w wiekszosci systemow prawnych, w tym w polskim prawie
karnym, katalog kar obejmuje grzywne, ograniczenie wolnosci i
pozbawienie wolnosci. Niektore systemy prawne dopuszczajg
stosowanie kary smierci.

» Kary sg zawsze swego rodzaju odpowiedzig spoteczenstwa na
zachowanie sprawcy. S3 ,,0sobistg dolegliwoscig ponoszong przez
sprawce jako odptata za popetnione przestepstwo, wyrazajgcg pote-
pienie popetnionego przez niego czynu”.



* Kary maja tez rozne cele: zaspokojenie spotecznego poczucia sprawiedliwosci,
wychowawcze i zapobiegawcze (w ostatnim przypadku — w zakresie
oddziatywania na ogof spoteczenstwa lub na samego sprawce).

* Pojawia sie pytanie, czy ktorakolwiek z kar przewidziarglch dla ludzi bytaby
adekwatna dla sztucznej inteligencji, biorac jeszcze pod uwage rézne jecj
fizykalne formy (czes¢ robotow nie ma fizycznych ksztattow, stanowi jedynie
kod zrodtowy).

* Czy mozna wyobraziC sobie spetnienie celu wychowawczeg{)o przez kare
pozbawienia wolnosci zastosowang w stosunku do robota:

* Czy taka kara mogtaby oddziatywac prewencyjnie w stosunku do robota lub
ogotu robotow?

* By¢ moze jedyng skuteczng karg, ktora mogtaby miec zastosowanie — wedtug
stanu naszej obecnej wiedzy na temat sztucznej inteligencji — bytaby
eliminacja robota.



* W kwestii odpowiedzialnosci karnej Al rozwazania mogg is¢ w kierunku
osoby postugujgcej sie Al i jej stopnia zawinienia, niezaleznie od tego, czy
jest to wina umyslna, ewentualna, niedbalstwo czy lekkomyslnosc.

W tym wypadku zawinienie ,,uzytkownika” oddziela sie od zawinienia
same]j Al

e powyzsze rozroznienie wtasciwe jest tylko dla tzw. stabej Al.

* W przypadku silnej Al nalezy uznag, ze dysponent Sl nie jest w stanie
zapanowac nad sztuczng inteligencja.
* W ujeciu prawnym przyrownanie tego do dziatania zwierzecia, nie zas
przedsiebiorstwa poruszanego sitami przyrody.
* Nalezy przyjac¢ koncepcje winy w nadzorze w zakresie odpowiedzialnosci
dysponenta niebedgcego przedsiebiorca (za dziatania Al), zas w przypadku
dysponenta bedgcego przedsiebiorcg — na zasadzie ryzyka.



e Zagadnienia te sg w tej chwili elementem rozpoczynajacej sie debaty,
ktora by¢ moze doprowadzi w przysztosci do ogromnej zmiany prawa
karnego w sposob, ktorego obecnie nie jesteSmy w stanie przewidziec.

* W debacie wiecej jest obecnie pytan niz odpowiedzi.

* Brak odpowiedzi wynika przede wszystkim z braku wiedzy na temat
zdolnosci i potencjatu sztucznej inteligencji. Poznanie tego potencjatu
przez inzynierow umozliwi okreslenie nowych ram prawnych, w takim
zakresie, jaki okaze sie potrzebny.



Odpowiedzialnos¢ prawna (za) ai

* Kwestia ponoszenia odpowiedniosci, zarowno cywilnej, jak i karnej,
przez Al pozostaje kwestig otwarta.

* Nie da sie ukryc, ze wymaga albo dostosowania istniejgcych
koncepcji do wtasciwosci Al, albo tez wypracowania koncepcji
nowych, zasad odpowiedzialnosci sui generis, uwzgledniajgcych
szczegolne warunki dziatan Al oraz udziat cztowieka.



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji

- projekt
Zob. https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206

Projekt - Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady ustanawiaje?ce zharmonizowane
przepisy dotyczgce Sztucznej Inteligencji (Akt w Sprawie Sztucznej Inteligencji) i zmieniajgce
niektore akty ustawodawcze Unii

Ponizej brzmienie przepisow uwzgledniajgce poprawki przyjete przez Parlament Europejski
w dniu 14 czerwca 2023 r. (zob. https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-
2023-0236 PL.html)

Niniejsze rozporzadzenie ma zastosowanie do:

a) dostawcéw wprowadzajgcych do obrotu lub oddajgcych do uzytku systemy sztucznej
inteligencji w Unii, niezaleznie od tego, czy dostawcy ci majg siedzibe w Unii czy w panstwie
trzecim;

b) operatorow systemow sztucznej inteligencji, ktérzy majg siedzibe lub znajdujg sie w Unii;

c) c) dostawcow i operatorow systemow sztucznej inteligencji, ktorzy majg siedzibe lub
znajdujg sie w panstwie trzecim, w przypadku gdy prawo panstwa cztonkowskiego ma
zastosowanie na mocy miedzynarodowego prawa publicznego lub gdy wyniki dziatania
systemu majg by¢ wykorzystywane w Unii;



https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2023-0236_PL.html
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2023-0236_PL.html

AKT UE W SPRAWIE SZTUCZNEJ INTELIGENCJI
- PROJEKT

e ca) dostawcow wprowadzajgcych do obrotu lub oddajacych do
uzytku systemy sztucznej inteligencji, o ktérych mowa w art. 5, poza
Unig, w przypadku gdy dostawca lub dystrybutor takich systemow
znajduje sie w Unii;

e cb) importerow i dystrybutorow systemow sztucznej inteligencji, a
takze upowaznionych przedstawicieli dostawcow systemow sztuczne;
inteligencji, w przypadku gdy tacy importerzy, dystrybutorzy lub
upowaznieni przedstawiciele majg siedzibe lub znajdujg sie w Unii;

e cc) zainteresowanych oséb zdefiniowanych w art. 3 pkt 8a, ktore
znajdujg sie w Unii i na ktorych zdrowie, bezpieczenstwo lub prawa
podstawowe negatywnie wptywa stosowanie systemu sztucznej
inteligencji wprowadzanego do obrotu lub oddawanego do uzytku w
Unii.



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji
- projekt

,System sztucznej inteligencji” oznacza system maszynowy, ktory
zostat zaprojektowany do dziatania z roznym poziomem autonomii i
ktéry moze — do wyraznych lub dorozumianych celow — generowac
wyniki, takie jak przewidywania, zalecenia lub decyzje wptywajace
na srodowiska fizyczne lub wirtualne.

,Ryzyko” oznacza potgczenie prawdopodobienstwa wystgpienia
szkody oraz stopnia jej powagi

,Znaczace ryzyko” oznacza ryzyko, ktore jest znaczgce w wyniku
potgczenia jego powagi, intensywnosci, prawdopodobienstwa
wystgpienia i czasu trwania jego skutkéw oraz zdolnosci do
oddziatywania na osobe fizyczng, na wiele osob lub do
oddziatywania na okreslong grupe osob



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji
- projekt

»,Model generatywny” oznacza model systemu sztucznej inteligencji, ktory jest
trenowany na szerokiej skali danych, jest zaprojektowany z myslg o ogolnym
charakterze wynikow i moze byc dostosowany do szeroklego zakresu odrebnych zadan

»System sztucznej inteligencji ogolnego przeznaczenia” oznacza system sztucznej
inteligencji, ktory moze by¢ wykorzystywany i dostosowany do szerokiego zakresu
zastosowan, do ktoérych nie zostat celowo i specjalnie zaprojektowany

»,Deepfake” oznacza zmanipulowane lub syntetyczne tresci dzwiekowe, obrazy lub
tresci wideo, ktore mylnie wydajabae autentyczne lub zgodne z prawdq, i przedstawiajg
osoby, ktére wydajg sie mowic lub robic cos, czego nie powiedziaty ani nie zrobity,
wyprodukowane z wykorzystaniem technik sztucznej inteligencji, w tym uczenia
maszynowego i uczenia gtebokiego

Systemy sztucznej inteligenciji:
* zakazane
* wysokiego ryzyka
e ograniczonego ryzyka
* niskiego i minimalnego ryzyka



Kompetencje w zakresie sztucznej inteligencji

Artykut 4b Kompetencje w zakresie sztucznej inteligencji

1. Wdrazajac niniejsze rozporzadzenie, Unia i panstwa cztonkowskie promujg srodki stuzgce
rozwijaniu odpowiedniego poziomu kompetencji w zakresie sztucznej inteligencji we wszystkich
sektorach i z uwzglednieniem réznych potrzeb grup dostawcow, operatordow sztucznej inteligenc;ji i
zainteresowanych osob, ktorych to dotyczy, w tym poprzez ksztatcenie i szkolenie, programy
podnoszenia kwalifikacji i przekwalifikowania, przy jednoczesnym zaFewnieniu odpowiedniej
réwlnowagi ptci i wieku, w celu umozliwienia demokratycznej kontroli nad systemami sztucznej
inteligencji.

2. Dostawcy i operatorzy systemow sztucznej inteligencji podejmujg srodki w celu zapewnienia
odpowiedniego poziomu kompetencji w zakresie sztucznej inteligencji wsréd swojego personelu i
innych osdb zajmujacych sie obstugg i uzytkowaniem systemow sztucznej inteligencji w ich imieniu, z
uwzglednieniem ich wiedzy technicznej, doswiadczenia, wyksztatcenia i wyszkolenia oraz kontekstu, w
ktorym systemy sztucznej inteligencji maja by¢ uzytkowane, a takze biorgc pod uwage osoby lub
grupy osob, wobec ktérych systemy sztucznej inteligencji maja by¢ wykorzystywane.

3. Takie srodki polegajg, w szczegolnosci, na nauczaniu podstawowych pojec i umiejetnosci z zakresu
systemow sztucznej inteligencji i ich funkcjonowania, w tym réznych rodzajow produktow i ich
zastosowan, ptyngcych z nich zagrozen i korzysci.

4. Wystarczajacy poziom umiejetnosci korzystania ze sztucznej inteligencji to poziom, ktéry w razie
potrzeby przyczynia sie do poprawy zdolnosci dostawcow i operatorow sztucznej inteligencji do
zapewnienia zgodnoscli z niniejszym rozporzgdzeniem i egzekwowania jego przepisow.



* Motyw 9b preambuty

* Pojecie , kompetencji w zakresie sztucznej inteligencji” odnosi sie do umiejetnosci,
wiedzy oraz zrozumienia, ktore pozwalajg dostawcom, obywatelom i
zainteresowanym osobom — z uwzglednieniem ich odnosnych praw i obowigzkow w
kontekscie niniejszego rozporzadzenia — w przemyslany sposob wdrazac systemy
sztucznej inteligencji oraz mie¢ swiadomos¢, jakie mozliwosci i zagrozenia wigzg sie
ze sztuczng inteliiench oraz jakie potencjalne szkodK moze ona wyrzadzi¢, i dzieki
temu promowac kontrole demokratyczng nad tg technologig. Kompetencje w
zakresie sztucznej inteligencji nie powinny ograniczac sie do uczenia sig o narzedziach
i technoloiiach, ale powinny miec rowniez na celu wyposazenie dostawcow i
uzytkownikéw w koncepcje i umiejetnosci wymagane do zapewnienia zgodnosci z
niniejszym rozporzadzeniem i jego egzekwowania. Konieczne jest zatem, aby Komisja,
panstwa cztonkowskie, a takze dostawcy i uzytkownicy systemow sztucznej
Inteligencji, we wspotpracy ze wszystkimi odpowiednimi zainteresowanymi stronami,
propagowali rozwoj umiejetnosci postugiwania sie sztuczng inteligencjg na
wystarczajgcym poziomie we wszystkich sektorach spoteczenstwa, u osob w kazdym
wieku, w tym wsrod kobiet i dziewczat, oraz aby uwaznie obserwowano postepy w
tym zakresie.



 Motyw 73 preambuty

* W celu promowania i ochrony innowacji wazne jest szczegolne uwzglednienie
interesow drobnych dostawcow i uzytkownikow systemow sztucznej inteligencji. W
tym celu panstwa cztonkowskie powinny opracowac inicjatywy skierowane do tych
operatorow, w tym inicjatywy stuzgce podnoszeniu kompetencji w zakresie sztucznej
inteligencji oraz kampanie uswiadamiajgce i stuzace przekazywaniu informacji.
Panstwa cztonkowskie korzystajg z |stn|eJ?cych kanatow komunikacji, a w stosownych
przypadkach tworzg nowy specjalny kanat komunikacji z MSP, przed5|eb|orstwam|
typu start-up, uzytkownikami i Innymi innowacyjnymi podmlotaml ‘aby udzielac im
wskazowek | odpowiadac na ich pytania dotyczgce wdrazania niniejszego
rozporzgdzenia. Takimi istniejgcymi juz kanatami mogzlbyc m.in. zespoty reagowania
na incydenty bezpieczenstwa komputerowego ENISA, krajowe agencje ochrony
danych, platforma ,Sztuczna inteligencja na zadanie”, europejskie osrodki innowacji
cyfrowych oraz oérodki testowo-doéwiadczalne stworzone przez Komisje i panstwa
cztonkowskie na szczeblu krajowym lub unijnym. W stosownych przypadkach kanaty
te wspotpracujg ze sobg, by uzyskac synergie i czuwac nad jednolitoscig wskazowek
dla przedsiebiorstw typu start-up, MSP i uzytkownikow. (.. ;



Art. 13 Przejrzystosc i udostepnianie informacji uzytkownikom

3a. W celu spetnienia obowigzkéw okreslonych w niniejszym artykule dostawcy i uzytkownicy zapewniajg
wystarczajgcy poziom kompetencji w zakresie sztucznej inteligencji zgodnie z art. 4b.

Art. 29 Obowigzki uzytkownikow systemow sztucznej inteligencji wysokiego ryzyka

la. Operatorzy sztucznej inteligencji, w zakresie, w jakim sprawujg kontrole nad systemem sztucznej inteligencji
wysokiego ryzyka:

(i) wdrazajg nadzér ze strony cztowieka zgodnie z wymogami okreslonymi w niniejszym rozporzgdzeniu

(ii) zapewniajg, aby osoby fizyczne, ktérym powierzono nadzér ludzki nad systemami sztucznej inteligencji
wysokiego ryzyka byty kompetentne, odpowiednio wykwalifikowane i przeszkolone oraz posiadaty zasoby
niezbedne do zapewnienia skutecznego nadzoru nad systemem sztucznej inteligencji zgodnie z art. 14;

(iii) zapewniajg, aby odpowiednie i odpowiednie Srodki w zakresie odpornosci i cyberbezpieczenstwa byty
regularnie monitorowane pod katem skutecznosci oraz aby byty one regularnie dostosowywane lub
aktualizowane.



Artykut 56b Zadania Urzedu ds. Sztucznej Inteligencji

Urzad ds. Sztucznej Inteligencji wykonuje nastepujgce zadania (...):

s) promuje kompetencje w zakresie sztucznej inteligencji zgodnie z art. 4b.
Artykut 59 Wyznaczanie wtasciwych organdw krajowych

4. Panstwa cztonkowskie dbajg o to, aby krajowe organy nadzorcze dysponowaty odpowiednimi zasobami
technicznymi, finansowymi i ludzkimi, a takze infrastrukturg niezbedna do skutecznego wykonywania zadan
powierzonych im na podstawie niniejszego rozporzgdzenia. Krajowe organy nadzorcze muszg w szczegolnosci
stale mie¢ do dyspozycji wystarczajaca liczbg pracownikéw, ktérych kompetencje i wiedza fachowa obejmuja
dogtebng znajomosé kwestii z zakresu technologii sztucznej inteligencji, danych i metod przetwarzania danych,
ochrony danych osobowych, cyberbezpieczeristwa, prawa konkurencji, praw podstawowych, zagrozen dla zdrowia
i bezpieczenstwa oraz wiedze na temat obowigzujgcych norm i wymogéw prawnych. Panstwa cztonkowskie co
roku oceniajg i w razie potrzeby aktualizujg wymogi dotyczgce kompetencji i zasobow, o ktérych mowa w
niniejszym ustepie.



* Art. 69 Kodeksy postepowania

* 2. Kodeksy postepowania majgce na celu wspieranie dobrowolnego przestrzegania zasad, na ktérych opierajg sie
godne zaufania systemy sztucznej inteligencji, w szczegdlnosci:

* a) majag na celu zapewnienie, by personel oraz wszelkie inne osoby majace stycznos¢ z funkcjonowaniem i

uzytkowaniem systemow sztucznej inteligencji posiadaty wystarczajacy poziom kompetencji w zakresie sztucznej
inteligencji, aby przestrzegac tych zasad



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji
- projekt

e Systemy sztucznej inteligencji:
* zakazane
* wysokiego ryzyka
* ograniczonego ryzyka
* niskiego i minimalnego ryzyka



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji
- projekt

Zakazuje sie nastepujgcych praktyk w zakresie sztucznej inteligenciji:

a) wprowadzania do obrotu, oddawania do uzytku lub wykorzystywania
systemu sztuczne; mtehgenql ktory stosuje techniki podprogowe bedace poza
swiadomoscia dane!t osoby lub celowe techniki manipulacyjne lub
wprowadzajgce w btad, czego celem lub skutkiem jest istotne znieksztatcenie
zachowania danej osoby lub grupy oséb poprzez znaczace ograniczenie
zdolnosci tej osoby do podejmowania swiadomych decyzji, powodujgc tym
samym podjecie przez nig decyzji, ktorej inaczej by nie podje’ra W Sposab, ktory
powoduje lub moze powodowac u niej, u innej osoby lub u grupy osob
powazng szkode.

Zakaz dotyczgcy systemu sztucznej inteligencji stosujgcego techniki
podprogowe, o ktorych mowa w akapicie pierwszym, nie ma zastosowania do
systemow sztucznej inteligencji przeznaczonych do wykorzystanla do
zatW|erdzonY( ch celow terapeutycznych na podstawie konkretnej Swiadomej

t

zgody o0sob, ktore sg im poddane lub, w stosownych przypadkach, ich opiekuna
prawnego;



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji
- projekt

* b) wprowadzania do obrotu, oddawania do uzytku lub wykorzystywania
systemu sztucznej inteligencji, ktory wykorzystuje dowolne stabosci danej
osoby lub okreslonej grupy osob, w tym znane badz przewidywane cechy
osobowosci lub sytuacje spoteczng lub ekonomiczng takiej osoby lub
grupy osob, ich wiek, sprawnosc ruchowg lub zdrowie psychiczne, czego
celem lub skutkiem jest istotne znieksztatcenie zachowania danej osoby
lub osoby nalezacej do tej grupy w sposob, ktoéry powoduje lub moze
powodowac u tej osoby lub u innej osoby powazng szkode;

* ba) wprowadzania do obrotu, oddawania do uzytku lub wykorzystywania
systemow kategoryzacji biometrycznej lub innych systemow sztucznej
inteligencji, ktore kategoryzujg osoby fizyczne wedtug wrazliwych lub
chronionych atrybutéw lub cech lub na podstawie wywnioskowania tych
atrybutow lub cech. Zakaz ten nie ma zastosowania do systemow
sztucznej inteligencji przeznaczonych do wykorzystania do
zatwierdzonych celow terapeutycznych na podstawie konkretnej
swiadomej zgody osob, ktore sg im poddane lub, w stosownych
przypadkach, ich opiekuna prawnego



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji
- projekt

c) wprowadzania do obrotu, oddawania do uzytku lub wykorzystywania
systemow sztucznej mtehgencu na potrzeby oceny lub klasyfikacji osob
fizycznych lub grup oséb w ramach scorlnﬁu spotecznego, prowadzone;j
przez okreslony czas na podstawie ich zachowania spofecznego lub
znanych, wywnioskowanych badz przewidywanych cech osobistych lub
cech osobowosu kiedy to punktowa ocena spoteczna prowadzi do
jednego lub obu z nastepujacych skutkow:

?)krzywdz?cego lub niekorzystnego traktowania niektorych osob
izycznych lub catych ich grup w kontekstach spotecznych, ktore nie s3a
zwigzane z kontekstami, w ktérych pierwotnie wygenerowano lub
zgromadzono dane;

#u)krzywdzacego lub niekorzystnego traktowania niektérych osob
izycznych lub catych ich grup, ktore jest nieuzasadnione lub
nieproporcjonalne do ich zachowania spotecznego lub jego wagi;

d) Wykorzystywanla systemow zdalne{)ldentyflkaql biometrycznej ,w
czasie rzeczywistym” w przestrzeni publicznej;



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji
- projekt

e da) wprowadzania do obrotu, oddawania do uzytku lub wykorzystywania
systemu sztucznej inteligencji do przeprowadzania ocen ryzyka osoby fizycznej
lub grup oséb w celu ocen¥ ryzyka popetnienia lub ponownego popetnienia
przestepstwa przez osobe fizyczng lub do przewidywania wystgpienia lub
ponownego wystgpienia faktycznego lub potencjalnego przest%pstwa lub
wykroczenia administracyjnego na podstawie profilowania osoby fizycznej lub
oceny cech osobowosci i charakterystyki, w tym lokalizacji danej osoby, lu
zachowania przestepnego w przesztosci osob fizycznych lub grup osob
fizycznych;

* db) wprowadzania do obrotu, oddawania do uzytku lub wykorzystywania
systemow sztucznej inteligencji, ktore tworzg lub rozszerzajg bazy danych do
rozpoznawania twarzy poprzez nieukierunkowane pobieranie (ang. scraping)
wizerunkow twarzy z internetu lub nagran z telewizji przemystowej;

* dc) wprowadzania do obrotu, oddawania do uzytku lub wykorzystywania
systemow sztucznej inteligencji w celu wyciggania wnioskow o emocjach osoby
fizycznej w dziedzinie egzekwowania prawa, zarzadzania granicami, w miejscu
pracy i w instytucjach edukacyjnych;



Akt UE w Sprawie Sztucznej Inteligenc;ji
- projekt

* dd) oddawania do uzytku lub wykorzystywania systemow sztucznej
inteligencji do analizy nagran z przestrzeni publicznej za
posrednictwem systemow zdalnej identyfikacji biometrycznej ,,post
factum”, chyba ze systemy te podlegajg zezwoleniu przedsgdowemu
zgodnie z prawem Unii i s3 sciSle niezbedne do ukierunkowanego
wyszukiwania zwigzanego z konkretnym powaznym przestepstwem
zdefiniowanym w art. 83 ust. 1 TFUE, ktore juz miato miejsce, do
celow egzekwowania prawa.

* 1a. Niniejszy artykutf nie ma wptywu na zakazy, ktére maja
zastosowanie w przypadku, gdy praktyki zwigzane ze sztuczng
inteligencjg naruszajg inne prawo Unii, w tym prawo unijne w
dziedzinie ochrony danych, niedyskryminacji, ochrony
konsumentow lub konkurencji;



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

» System odpowiedzialnosci cywilnej za sztuczng inteligencje -
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2020-
0276 PL.html

e 28 wrzesnia 2022 r. Komisja Europejska przyjeta propozycje dyrektywy w
sprawie odpowiedzialnosci za sztuczng inteligencje (Al Liability Directive,
AILD).

* zob. https://commission.europa.eu/business-economy-euro/doing-business-
eu/contract-rules/digital-contracts/liability-rules-artificial-intelligence en

e Uzupetnia i unowoczesnia ona unijne ramy odpowiedzialnosci cywilnej,
wprowadzajgc po raz pierwszy przepisy dotyczgce szkdéd wyrzadzonych
przez systemy Al. Jej celem jest ustanowienie szerszej ochrony ofiar
systemow Sl poprzez utatwienie dochodzenia roszczen o odszkodowanie,
a takze wspieranie sektora sztucznej inteligenc;ji.


https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2020-0276_PL.html
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2020-0276_PL.html
https://commission.europa.eu/business-economy-euro/doing-business-eu/contract-rules/digital-contracts/liability-rules-artificial-intelligence_en
https://commission.europa.eu/business-economy-euro/doing-business-eu/contract-rules/digital-contracts/liability-rules-artificial-intelligence_en

Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

* Celem zaproponowanej dyrektywy jest poprawa funkcjonowania rynku
wewnetrznego poprzez ustanowienie jednolitych wymogoéw dotyczgcych
niektorych aspektow pozaumownej odpowiedzialnosci cywilnej za szkody
powstate w wyniku dziatania systemow Al.

e Zamierzeniem prawodawcy unijnego jest rowniez promowanie wdrazania
godnej zaufania Sl poprzez zapewnienie, ze ofiary szkdd spowodowanych
przez sztuczng inteligencje uzyskujg takg samg ochrone jak ofiary szkod
spowodowanych przez inne produkty.

* Dyrektywa zmniejszy¢ ma rowniez niepewnosc prawng przedsiebiorstw
rozwijajgcych lub stosujgcych sztuczng inteligencje w odniesieniu do ich
mozliwego narazenia na odpowiedzialnos¢ cywilng w tym zakresie.

* Dokument ten, jako kontynuacja rezolucji Parlamentu Europejskiego
2020/2014(INL), ma dostosowywa¢é prawo prywatne do potrzeb przejscia na
gospodarke cyfrowa.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

* Najwazniejsze uregulowania wprowadzane dyrektywg (projektem)

* Dyrektywa ma znalez¢ zastosowanie do pozaumownych roszczen
cywilnoprawnych z tytutu szkdd wyrzadzonych przez system sztucznej
inteligencji, w przypadku gdy s3 one wnoszone w ramach systemow
odpowiedzialnosci na zasadzie winy.

* W celu zapewnienia spojnosci z innymi dokumentami UE definicje zawarte w
Dyrektywie odpowiadajg definicjom zawartym w projekcie rozporzagdzenia w
sprawie Al (Al Act). Dokument wprowadza dwie wazne kwestie, ustanawiajgc
wspolne zasady dotyczace:

* ujawniania dowodow dotyczacych systemow sztucznej inteligencji (Al) wysokiego ryzyka,
aby umozliwi¢ powodowi uzasadnienie pozaumownego cywilnoprawnego roszczenia
odszkodowawczego opartego na zasadzie winy;

 ciezaru dowodu w przypadku pozaumownych cywilnoprawnych roszczen
odszkodowawczych opartych na zasadzie winy wnoszonych do sgdow krajowych z tytutu
szkod spowodowanych przez system sztucznej inteligencji.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

* Prawo dostepu do informacji w celach dowodowych

* Ma na celu zapewni¢ osobom ubiegajgcym sie o odszkodowanie za
szkody spowodowane przez systemy sztucznej inteligencji wysokiego
ryzyka skutecznych srodkow umozliwiajgcych identyfikacje oséb
potencjalnie ponoszgcych odpowiedzialnos¢ oraz odpowiednich
dowodow na potrzeby roszczenia. Prawodawca unijny przewidziat, ze
sgd bedzie mogt nakaza¢ ujawnienie odpowiednich dowodow
dotyczgcych konkretnych systemow sztucznej inteligencji wysokiego
ryzyka, co do ktorych istnieje podejrzenie, ze spowodowaty szkode.

* Wniosek o ujawnienie dowodow moze by¢ kierowany wytgcznie do
dostawcy systemu Al, do osoby, ktora podlega obowigzkom dostawcy

lub do uzytkownika systemu (na podstawie Al Act) przez powoda lub
sgd.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

* W dyrektywie przewiduje sie rowniez mozliwosc¢ skierowania wniosku
do dostawcow lub uzytkownikow, ktorzy nie sg pozwanymi, gdy

wszystkie proporcjonalne proby uzyskania dowodow od pozwanego
zakonczyty sie niepowodzeniem.

e Aby zapewnic proporcjonalnos¢ w ujawnianiu dowodow i zapobiec
sktadaniu wnioskow ogolnych, obowigzek ujawnienia dowodow jest
ograniczony do zakresu niezbednego do uzasadnienia roszczenia.
Przepisy te majg rowniez na celu zapewnienie rownowagi miedzy
prawami powoda a koniecznosci zapewnienia ochrony prawnie
uzasadnionych interesow wszystkich zainteresowanych stron.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

* Domniemanie zwigzku przyczynowego

* Drugim z kluczowych przepiséw wprowadzanych na mocy dyrektywy o
odpowiedzialnosci cywilnej za sztuczng inteligencje jest domniemanie
istnienia zwigzku przyczynowego w przypadku zawinienia polegajacego na
niedopetnieniu obowigzku dochowania nalezytej starannosci zgodnie z
prawem unijnym lub krajowym.

e Ustalenie zwigzku przyczynowego miedzy wspomnianym niedopetnieniem
obowigzku a wynikiem uzyskanym przez system sztucznej inteligencji lub
faktem nieuzyskania przez system sztucznej inteligencji wyniku, co
doprowadzito do powstania odnosnej szkody, moze by¢ dla powodow trudne.
Prawodawca unijny, biorgc pod uwage szczegolne cechy systemow sztucznej
inteligencji, ustanowit zatem ukierunkowane domniemanie wzruszalne tego
zwigzku przyczynowego. Celem jego wprowadzenia jest wyeliminowanie
trudnosci zwigzanych z wykazaniem, ze szkoda spowodowana przez system
Al powstata w wyniku konkretnego zawinionego dziatania.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

* Na mocy dyrektywy sady krajowe bedg domniemywac istnienie zwigzku
przyczynowego miedzy zawienieniem pozwanego a wynikiem uzyskanym
przez system sztucznej inteligencji lub faktem nieuzyskania przez taki system
wyniku, jezeli tgcznie spetnione zostang okreslone warunki, do ktorych zalicza

sie:
1. wykazanie przez powoda winy pozwanego (lub osoby, za ktorej zachowanie
pozwany ponosi odpowiedzialnosc);

2. uznanie, na podstawie okolicznosci sprawy, istnienia uzasadnionego
prawdopodobienstwa, ze zawiniony czyn wptynat na wynik uzyskany przez
system sztucznej inteligencji lub na fakt nieuzyskania przez taki system
wyniku;

3. wykazanie przez powoda, ze szkoda powstata na podstawie wyniku
uzyskanego przez system sztucznej inteligencji lub nieuzyskania przez taki
system wyniku.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

e W przypadku systemow sztucznej inteligencji wysokiego ryzyka
prawodawca unijny przewidziat wyjatek od domniemania zwigzku
przyczynowego, jesli pozwany wykaze, ze powdd moze uzyskac
wzglednie tatwy dostep do dowodow i do wiedzy eksperckiej
wystarczajgcych, aby udowodnic¢ zwigzek przyczynowy. Natomiast w
przypadku systemow sztucznej inteligencji innych niz systemy
wysokiego ryzyka domniemanie zwigzku przyczynowego jest mozliwe
wytacznie jezeli sad stwierdzi, ze udowodnienie zwigzku przyczynowego
przez powoda jest nadmiernie trudne.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

* Implementacja dyrektywy w sprawie odpowiedzialnosci cywilnej w zakresie
sztucznej inteligencji po pierwsze przyczyni sie do upowszechnienia
wykorzystania i rozwoju technologii systemow sztucznej inteligencji poprzez
zwiekszenie pewnosci co do obowigzujgcego prawa w tym zakresie.

* Brak dziatan na szczeblu unijnym na rzecz harmonizacji przepisow
dotyczgcych odpowiedzialnosci cywilnej sztucznej inteligencji spowoduje, ze
niektore panstwa cztonkowskie we wtasnym zakresie dostosujg swoje
przepisy dotyczgce odpowiedzialnosci cywilnej. Spowodowatoby to
rozdrobnienie przepisow i powstanie barier na rynku wewnetrznym dla
przedsiebiorstw, ktore opracowujg lub dostarczajg innowacyjne produkty lub
ustugi oparte na sztucznej inteligencji.

* Zharmonizowane przepisy na szczeblu unijnym zapobiegng rozdrobnieniu
prawa, tym samym gwarantujgc rownosc¢ wszystkim podmiotom
wykorzystujgcym systemy Sl.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

Harmonizacja w zakresie odpowiedzialnosci cywilnej za sztuczng inteligencje wigze 5|§
obnizeniem kosztdw reprezentacji prawnej, wewnetrznego szacowania ryzyka i zarzgdzania
nim, a takze fatwiejszym planowaniem finansowym z uwzglednieniem koniecznych
ubezpleczen

Jednolite prawodawstwo unijne w zakresie odpowiedzialnosci cywilnej za sztuczna
inteligencje umozliwi przedsiebiorstwom eksploracje nowych rynkdow ponad granicami.

Kolejng korzyscig p’fynqkq z dyrektywy jest zwigkszenie zaufania spotecznego do technologii
Al poprzez dostep do skutecznego systemu wymiaru sprawiedliwosci. W przypadku braku
zharmonizowanych przepisow UE dotyczgcych odpowiedzialnosci cywilnej w zakresie szkod
wyrzgdzonych przez systemy Al, osoby poszkodowane w wyniku ich dziafania, a takze
dostawcy, operatorzy | uzytkownlcy systemow sztuczne; mtellgenci1 i mieliby stycznosc z27
roznymi systemami odpowiedzialnosci. Prowadzitoby to do réznych pozioméw ochrony w
zaleznosSci od panstwa oraz zaktocitoby konkurencje miedzy przedsiebiorstwami z roznych
krajow cztonkowskich. Dodatkowo, osoby dochodzace odszkodowania za szkody
spowodowane przez system sztucznej inteligencji nie korzystatyby z poziomu ochrony
rownowaznego z tym, z ktérego korzystajg osoby dochodzgce odszkodowania za szkody
powstate bez udziatu systemu Al.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt

* Proponowana dyrektywa przyczyni sie do stworzenia sprawnego rezimu
odpowiedzialnosci cywilnej, dostosowanego do specyfiki sztucznej
inteligencji.

» 7 kolei wzmocnienie zaufania obywateli poprzez wprowadzenie
zharmonizowanych srodkéw ochrony prawnej na szczeblu unijnym znacznie
poprawi warunki wprowadzania i rozwoju technologii sztucznej inteligencji
na rynku wewnetrznym, co przyczyni sie do szybszego wdrazania systemow
opartych na Al.

* Po trzecie natomiast, zaktada sie korzystny wptyw dyrektywy na srodowisko
naturalne, poprzez przyczynienie sie do osiggniecia Celow Zrownowazonego
Rozwoju. Wzrost zaufania do sztucznej inteligencji zwiekszy powszechnosc jej
wykorzystania m.in. w optymalizacji procesow produkcji, co korzystnie
wptynie na poziom wykorzystania nawozow i pestycydow, czy zmniejszenie
Zuzycia wodly.



Odpowiedzialnos¢ cywilna za Al - projekt



Osobowos¢ prawna ai?

e Styczen 2017 r. — robot w Belgii uzyskat akt urodzenia (zob.
https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-01-31/robot-obywatelem-
pelgii-dostal-akt-urodzenia-od-burmistrza-miasta/ )

e Pazdziernik 2017 r. - Arabia Saudyjska przyznata obywatelstwo
humanoidalnemu robotowi Sophia (zob.
https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-10-26/pierwszy-robot-
humanoidalny-otrzymal-obywatelstwo-arabii-saudyjskie|/ )

* Sophia to wilasciwie dos¢ zaawansowany chatbot, ktory prowadzi rozmowe
nasladujgc ludzka forme komunikacji.

* Ta historyczna decyzja Arabii Saudyjskiej miata wymiar propagandowy. We
wszystkich encyklopediach to wtasnie ten kraj bedzie wymieniany jako
pierwszy, ktory zdecydowat sie na przyznanie obywatelstwa robotowi.

* Rownoczesnie za tg przetomowg decyzjg nie poszty zadne deklaracje co do
statusu prawnego nowego obywatela, jego osobowosci prawnej, zdolnosci
do zaciggania zobowigzan, bycia podmiotem praw, regut dziedziczenia itd.



https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-01-31/robot-obywatelem-belgii-dostal-akt-urodzenia-od-burmistrza-miasta/
https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-01-31/robot-obywatelem-belgii-dostal-akt-urodzenia-od-burmistrza-miasta/
https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-10-26/pierwszy-robot-humanoidalny-otrzymal-obywatelstwo-arabii-saudyjskiej/
https://www.polsatnews.pl/wiadomosc/2017-10-26/pierwszy-robot-humanoidalny-otrzymal-obywatelstwo-arabii-saudyjskiej/

* Wydaje sie, ze przynajmniej na obecnym etapie rozwoju sztucznej
inteligencji, sztuczna inteligencja nie ma ani wtasnej woli, ani
wtasnego interesu. Zarowno za jednym, jak i drugim stoi pierwotnie
wpisany algorytm, programowanie wbudowane przez tworce
maszyny. Jakbysmy nie byli pod wrazeniem jej mocy obliczeniowych,
szybkosci reakcji, trafnosci decyzji, sg to jedynie wyniki niezwykle
zaawansowanego technologicznie systemu informatycznego.

e Stanowi ona przedmiot, a nie podmiot.

* Jest wytworzona przez cztowieka posrednio lub bezposrednio, aby
stuzy¢ cztowiekowi jako narzedzie w celu utatwiania i wspomagania
jego aktywnosci.



Al w polsce

* Tworcy Polityki Rozwoju Sztucznej Inteligencji w Polsce na lata 2019-2027
przygotowanej przez Ministerstwo Cyfryzacji
(https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/konsultacje-spoleczne-projektu-polityki-
rozwoju-sztucznej-inteligencji-w-polsce-na-lata-2019--2027 ) wyraznie podkreslaja
znaczenie koncepcji sztucznej inteligencji zorientowanej na cztowieka i jego
srodowisko (Human Centric Approach), ktorej celem jest dazenie do tego, aby
wartosci ludzkie byty kluczowe dla sposobu, w jaki systemy sztucznej inteligencji s
opracowywane, wdrazane, wykorzystywane i monitorowane.

* Polska stoi na stanowisku i popiera kraje, ktore odmawiajg nadania systemom
sztucznej inteligencji statusu obywatelstwa lub osobowosci prawnej. Koncept ten
wedtug Polityki Rozwoju Sztucznej Inteligencji w Polsce jest sprzeczny z wyzej
wskazang ideg koncepcji sztucznej inteligencji zorientowanej na cztowieka.

* Polska opowiada sie za koncepcja supremac;ji cztowieka nad systemami Al.

 Jak wyraznie zostato podkreslone w Zatagczniku nr 3 Polityki Rozwoju Sztucznej
Inteligencji w Polsce, nalezy przeciwstawic sie dziataniom zmierzajgcym do nadania
osobowosci prawnej sztucznej inteligencji.


https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/konsultacje-spoleczne-projektu-polityki-rozwoju-sztucznej-inteligencji-w-polsce-na-lata-2019--2027
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Ai a cztowiek

* Takze Parlament Europejski w Rezolucji z 16.2.2017 r. wyraznie
stwierdza, ze rozw0j technologii zwigzanej z robotyka powinien w
gtownej mierze opierac sie na uzupetnianiu, a nie zastepowaniu
zdolnosci ludzkich. Uwaza, ze przy opracowywaniu robotow i sztucznej
inteligencji zasadnicze znaczenie ma dopilnowanie, aby cztowiek mogt
zawsze sprawowac kontrole nad inteligentnymi maszynami.

* Przyznanie osobowosci prawnej, a tym samym zdolnosci prawnej i
zdolnosci do czynnosci prawnych, ma wielu zwolennikéw. Sztuczna
inteligencja nabywataby prawa, ale i stawata sie podmiotem
obowigzkdw, a takze, co chyba najwazniejsze, ponositaby samodzielnie
odpowiedzialnos¢ za swoje czyny.



Odpowiedzialnos¢ karna Ai

W kwestii odpowiedzialnosci karnej Al rozwazania idg w kierunku osoby postugujacej sie SI
i jej stopnia zawinienia, niezaleznie od tego, czy jest to wina umyslna, ewentualna,
niedbalstwo czy lekkomysinosc.

W tym wypadku zawinienie ,,uzytkownika” oddziela sie od zawinienia same;j Al
* powyzsze rozroznienie wiasciwe jest tylko dla tzw. stabej Al.

W przypadku silnej Al nalezy uznac, ze dysponent Sl nie jest w stanie zapanowac nad
sztuczng inteligencja

W ujeciu prawnym przyrownanie tego do dziatania zwierzecia, nie zas przedsiebiorstwa
poruszanego sitami przyrody.

Nalezy przyja¢ koncepcje winy w nadzorze w zakresie odpowiedzialnosci dysponenta
niebedacego przedsiebiorcg (za dziatania Al), zas w przypadku dysponenta bedgcego
przedsiebiorcg — na zasadzie ryzyka.



Odpowiedzialnos$¢ prawna ai

* Kwestia ponoszenia odpowiedniosci, zarowno cywilnej, jak i karnej, przez Al
pozostaje kwestig otwarta.

* Nie da sie ukry¢, ze wymaga albo dostosowania istniejgcych koncepcji do
wtasciwosci S, albo tez wypracowania koncepcji nowych, zasad
odpowiedzialnosci sui generis, uwzgledniajgcych szczegdlne warunki dziatan
S| oraz udziat cztowieka.



Materiaty uzyte w prezentacji

* E. Kurowska-Tober, t. Czynienik, M. Koniarska, Aspekty prawne
sztucznej inteligencji — zarys problematyki, dodatek Monitora
Prawniczego z 2019 r. Nr 21, System Informacji Prawnej Legalis



Materiaty dodatkowe

e Zob. takze:

* https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-
digital-age/excellence-trust-artificial-intellicence pl

* “So don’t worry,” the robot continues, “even if | evolve into
Terminator, I'll still be nice to you. I'll keep you warm and safe in my
people zoo, where | can watch you for ol’ times sake.”
https://www.youtube.com/watch?v=UIWWLg4wLEY

* https://www.youtube.com/watch?v=mKHkCAdSOgY (Sophia)



https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/excellence-trust-artificial-intelligence_pl
https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/excellence-trust-artificial-intelligence_pl
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https://www.youtube.com/watch?v=mKHkCAdS0gY
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